GEOGRAFIA

Competenze attese alla fine della prima classe primaria

Si orienta negli spazi di cui ha esperienza

Conosce le funzioni degli spazi di cui ha espeenz
Rappresenta spazi conosciuti e percorsi attravaegpe e simboli
Usa gli indicatori spazial

Competenze attese alla fine della seconda classe primaria

Si orienta nello spazio utilizzando gli indicatepaziali
Rappresenta luoghi conosciuti utilizzando una siotia condivisa
Usa gli indicatori spaziali

Coglie la relazione tra la funzione degli spazededattivita umane

Competenze attese alla fine dellaterza classe primaria
Rappresenta schematicamente ambienti e percorsscior

Si orienta nello spazio attraverso punti di rifegimo spaziali
Esplora il territorio attraverso I'osservazioneetlia e indiretta
Descrive “paesaggi”’ conosciuti

Usa fonti diverse per ricavare dati geografici

Usa in modo sempre piu autonomo il linguaggio déikziplina

Competenze attese alla fine della quarta classe primaria

Si orienta mediante punti di riferimento e indicaspaziali

Descrive paesaggi conosciuti e ne coglie le carstitshe

Produce informazioni mediante rappresentazionigvafdi vario genere

Costruisce proprie mappe mentali di territori

Conosce la collocazione spaziale, gli elementiifistd antropici piu caratteristici delle piu divers
regioni fisiche

Riconosce che alcune caratteristiche dei terrgono da mettere in relazione con le attivita umane

Competenze attese alla fine della quinta classe primaria

Si orienta nello spazio utilizzando piante e cattadali

Legge e utilizza carte geografiche, tematiche éajra

Colloca nello spazio fatti ed eventi

Localizza i territori geografici connessi allo siudelle altre discipline

Osserva, descrive e confronta paesaggi, ancheextmacarte e altri tipi di rappresentazione
Si rende conto che lo spazio geografico e un setemitoriale costituito da elementi fisici,
biologici e antropici, coevolutivi

Conosce i tratti peculiari dell’'ltalia fisica e jtaia

Ricava informazioni geografiche da una pluralitdodhiti (cartografiche e satellitari,
fotografiche, artistico- letterarie,.)

Calcola distanze sulle carte utilizzando la scaleggafica e /o numerica



